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Literacy Dimension:
Knowing language

Ethical Dimension:
reflect with responsibility

Critical Dimension:
aware use

Expressive Dimension:

creating
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L’IA a scuola: il curricolo

Data Citizenship Framenork
Carmt e aliz (2020)

Area

Azioni

PdL Framework

Pensare 1 Dati

Comprendere la
raccolta di dati e

economia dei dati

Identificazione, com-
prensione, riflessivita
dei/con i dati

Fare con 1 Dati

Distruggere e usare

1 dati 1n modo etico

Ust dei dati, tattiche

con 1 dati

Dati

Fare passi proattivi




Data Citizenship Framework di Pawluczuk et al.
(2020)

* Data thinking - Citizens' critical understanding of data (for example, understanding data collection and data
economy).

* Data doing - Citizens' everyday engagements with data (for example, deleting data and using data in an
ethical way).

* Data participation - Citizens'proactive engagement with data and their networks of literacy (for example,
taking proactive steps to protect individual and collective privacy and wellbeing in the data society as well

as helping others with their data literacy).




Towards Al literacy: A proposal of a framework based on
the Episodes of Situated Learning

re Rivoltella’
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1. Introduction
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Al anticipation

Il fare, il produrre, mette in conto soprattutto il
ricorso ad applicazioni di Al generativa a supporto
delle diverse attivita didattiche: la produzione di testo
in diverse lingue; la generazione di immagini; la
creazione di video o musica. Ma, sul piano tecnico,
“fare I’AI” significa sviluppare competenze di
programmazione, costruire un dataset, saper
addestrare un algoritmo. Qui la logica e pragmatica e
mira allo sviluppo di competenze tecniche e di

‘ contenuto. Nel curricolo, questa dimensione & sia
trasversale alle singole discipline che tematica per
quelle tecniche.

Al thinking
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Anticipare, nel caso dell’Al, significa utilizzare
applicazioni di Al; per fare previsioni, simulare
scenari; generare sintesi provvisorie su un contenuto;
produrre rappresentazioni visuali di fenomeni nelle
diverse forme (anticipare con I’Al). La logica in gioco e
decisamente euristica e mira allo sviluppo di
competenze di linguaggio. Nel curricolo questa logica
e propria tematicamente di alcune discipline, ma
anche trasversale rispetto al curricolo
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Al creation
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Il riflettere implica di sviluppare competenze di
consapevolezza critica su come 1I’Al lavora: ragionare
sui dati, sul modo in cui sono stati raccolti e usati,
individuare i bias, riconoscere le logiche commerciali
e le implicazioni politiche soggiacenti. La logica in
gioco e culturale e mira alla costruzione di
comportamenti  corretti di cittadinanza. Questa
dimensione é trasversale rispetto alle diverse discipline
del curricolo.
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Al anticipation

Anticipare, nel

7| applicazioni di Al per: fare previsioni, simulare scenari;
}/ generare sintesi provvisorie su un contenuto; produrre | 7% ‘I
rappresentazioni visuali di fenomeni nelle diverse forme N ’
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caso dell’Al, significa utilizzare

~..| (anticipare con I’Al). La logica in gioco & decisamente
euristica e mira allo sviluppo di competenze di linguaggio. | K , .
an Nel curricolo questa logica € propria tematicamente di ’J . 5
¢+ | alcune discipline, ma anche trasversale rispetto al
curricolo
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L’"ESLAI Framework per il lesson planning

Anticipare Produrre Riflettere

Literacy Allenare le competenze di
prompting nel dialogo con
Chat GPT

Critical

Ethical

Expressive Chiedere a Chat GPT di
articolare il suo punto di vista
in relazione all’'uso dei
dispositivi digitali prima dei 3
anni di eta

[4 liceo delle Scienze Umane
Discipline coinvolte: Scienze umane, Filosofia, Italiano, Diritto ed economia]




IA PER ANTICIPARE

Preparazione dei

Applicazione di

Linguaggi

materiali A generativa
Mappa Individuazione dei principali nodi di un Linguaggio
concettuale tema/argomento multimediale
Es. ALGOR EDUCATION, CONCEPTMap.Al (NLP-Computer
vision)
Quiz |dentificazione delle preconoscenze Linguaggio verbale
attraverso I'elaborazione di livelli intermedi un (NLP)
quiz
Es. PrepAl, Lumos Learning
Metafora Anticipazione di un tema Linguaggio visivo
con un’immagine (Computer vision)
Es. DALL-E, DEEP-AI
Prompt Costruzione di prompt in un’altra lingua con un Linguaggio verbale

lessico appropriato
Es. CHATGPT

(NLP)




Una sperimentazione nazionale del curricolo di IA

*Titolo
*Al4S - Artificial Intelligence for School

*Sperimentazione nazionale per un curricolo di Intelligenza Artificiale nella scuola

°Destinatari

*N. .... Scuole del Primo e Secondo Ciclo, statali e paritarie. L'idea & di selezionare delle 3/4 Primaria, delle seconde Secondaria di Primo
Grado, delle 3/4 Secondaria di Secondo Grado.

*Metodologia

°La sperimentazione si svolgera seguendo il BLEC Model (Modenini, Rivoltella, 2014). Ovvero si basera su:
. Un modello di Blended Learning basato su piattaforma Moodle

. Il ricorso alle e-tivities (Salmon, 2001) come spazio di progettazione dei docenti

. Il coaching a due livelli: 1) garantito agli insegnanti-coach dallo staff dell’Universita di Bologna; 2) svolto dagli insegnanti-coach nelle
scuole con gli insegnanti-sperimentatori

*Articolazione
°ll percorso della sperimentazione prevedera le seguenti fasi:
. Webinar di presentazione della sperimentazione ai DS delle scuole (4 ottobre 2023, 16.30)

. Formazione in plenaria di tutti gli insegnanti coinvolti (2 incontri in webinar dedicati rispettivamente a un’introduzione generale al tema
dell’lA e all'lA nella didattica)

. Week end residenziale con gli insegnanti-coach per condividere metodologia, strumenti e tappe del lavoro
. Due webinar di coaching (tra gennaio e maggio) dello staff con gli insegnanti-coach

. Workshop di presentazione dei primi risultati della sperimentazione (luglio o settembre 2023)
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«Lo schermo era illuminato e stava dicendo — Oggi la lezione di aritmetica
e sull’addizione delle frazioni proprie. Prego inserire il compito di ieri
nell’apposita fessura. Margie obbedi con un sospiro. Stava pensando alle
vecchie scuole che c’erano quando il nonno di suo nonno era bambino. Ci
andavano i ragazzi di tutto il vicinato, ridevano e vociavano nel cortile,
sedevano insieme in classe, tornavano a casa insieme alla fine della
giornata. Imparavano le stesse cose, cosi potevano darsi una mano a fare
i compiti e parlare di quello che avevano da studiare. E i maestri erano
persone... L'insegnante meccanico stava facendo lampeggiare sullo
schermo: — Quando addizioniamo le frazioni 1/2 + 1/4... Margie stava
pensando ai bambini di quei tempi, e a come dovevano amare la scuola.
Chissa come si divertivano!, penso».






BRA/NO BOZZETTO

ROMPETE LE RIGHE

E ALLora”
MCN 0 SOMN0
RiGA

& 959 Hg.:
Ly

B




	Diapositiva 1: L’ESLAI Framework. Macro e micro
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3: L’IA a scuola: il curricolo
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7: L’ESLAI Framework per il lesson planning
	Diapositiva 8
	Diapositiva 9: Una sperimentazione nazionale del curricolo di IA
	Diapositiva 10
	Diapositiva 11
	Diapositiva 12

